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Fényes díszek

A JÁTÉK CÉLJA

A játék célja, hogy feldíszítsetek egy 10 kártyából (1 csúcsdísz + 9 karácsonyfadísz) álló  
karácsonyfát a szabályoknak megfelelően (lásd a 4-5. oldalon). Akinek ez elsőként sikerül, 
lezárja a játékot – a többi játékosnak már csak egyetlen akciója lesz. Ezt követően mindenki 
értékeli a feldíszített karácsonyfáját.
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96 karácsonyfadísz-kártya

6 csúcsdíszkártya 6 dzsókerdíszkártya 6 ajándékkártya

49 toboztoken

1 fenyőfajelölő 
(fából)

24 célkártya

A DOBOZ TARTALMA

Játékszabály
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ELŐKÉSZÜLETEK

•	 Keverjétek meg a 96 kará-
csonyfadísz-kártyalapot, majd 
képezzetek belőlük egy húzó-
paklit az asztal közepén.

•	 Kártyasor: a húzópakli mellé csapjatok 
fel képpel felfelé néhány lapot a játékos- 
számnak megfelelően:  

(Az egyszemélyes játékmód leírása a játék-
szabály végén található.)

•	 Keverjétek meg a célkártyák 
pakliját, és csapjatok fel 3 lapot 
véletlenszerűen. A többit te-
gyétek vissza a játék dobozába. 
Ezeket a célokat teljesíthetitek 
egyénileg az aktuális játékban.

•	 Tegyetek a játéktér  
közelébe annyi ajándék- 
és dzsókerdíszkártyát, 
ahány játékos van. 

•	 A toboztokeneket készítsétek 
a tábla mellé egy közös kész-
letbe, ez lesz a bank.

•	 Ezek után minden játékos húzzon  
vakon a pakliból 3-3 lapot, vegyen  
magához 5-5 toboztokent, és válasz- 
szon véletlenszerűen egy csúcsdíszt  
a hat lehetőség közül.

•	 A csúcsdíszkártyátokat tegyétek 
magatok elé, úgy 30 cm-re az  
asztal szélétől.

•	 A kezdőjátékos vegye magához  
a fenyőfajelölőt.

A JÁTÉK MENETE

A játék előre nem meghatározott számú 
fordulóból áll. Minden egyes forduló három 
fázist tartalmaz.

1.	Fázis: Minden játékos – játékossorrend-
ben – lerak a kezéből 1 kártyalapot.

2.	Fázis: Minden játékos – játékossorrend-
ben – felvesz a kezébe 1 kártyalapot.

3.	Fázis: A bank és a következő forduló 
előkészítésének fázisa.

A játék során így mind-
végig legfeljebb 3 kártya 
lesz a játékosok kezében. 

2 3 4-5 6

6 5 4 3
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MAX. 3!
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1. Fázis: kártya lerakása
Amikor rád kerül a sor, ki kell játszanod  
a kezedből egy kártyát, amit kétféleképpen 
tehetsz meg: 

1.	Lerakod a karácsonyfádra  
(ennek menetét lásd a díszek lehelyezésé-
nek szabályainál a 4. oldalon).

2.	Magad elé teszed képpel felfelé  
(felajánlod megvásárlásra).

2. Fázis: kártya felvétele
Amikor a második fázisban ismét rád kerül 
a sor, fel kell venned egy kártyát, amit több-
féleképp tehetsz meg:

1.	Választasz egyet  
a kártyasorból, az árát 
(a lapon látható tobozok 
számát) a banknak  
kell fizetned. 

2.	Megvásárolsz egy másik 
játékos által az 1. fázis-
ban megvételre kínált 
kártyát eggyel kevesebb 
tobozért, mint ahány a 
kártyán látszik. Ilyenkor a saját készleted-
ből fizetsz a másik játékosnak, a hiányzó 
tobozértéket pedig a bankból megkapja. 

3.	Felhúzod a húzópakli legfelső  
lapját ingyen. 

4.	Opcionálisan, a játék 
során mindössze egyszer 
felvehetsz egyet a dzsóker-
lapok közül a kezedbe,  
és ezt a következő köröd-
ben le kell raknod majd  
a karácsonyfádra. 

A dzsókerkártya bármilyen lap mellé le- 
helyezhető, és ugyanígy, bármilyen lap 
helyezhető mellé. Azonban nem hoz  
pontot a játék végén.

A második fázis során minden alkalom-
mal, amikor valaki a kártyasorból vesz el 
(vásárol) egy kártyát, a többi lapot a paklitól 
távolabb kell csúsztatni , és egy új lapot 
kell felcsapni a sor elejére , a pakli mellé.  
Tehát a frissítés, azaz az új kártya mindig 
közvetlenül a pakli mellé kerül.

1.

2.
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3. Fázis: a bank és a következő  
forduló előkészítése

Abban az esetben, ha senki nem vásárolta 
meg a magad elé lerakott, megvételre  
kínált kártyádat, a bank a harmadik fázis-
ban eggyel kevesebb tobozért megveszi azt 
tőled: dobd el a lapot a dobópaklira, majd 
vegyél el eggyel kevesebb toboztokent a kö-
zös készletből, mint amennyit a kártyán látsz 
(az 1-es értékű lapokért nem jár toboz).

A forduló lezárásakor mindig dobjátok el  
a paklitól legtávolabbra eső lapot a kártya-
sorból, majd csúsztassátok el a lapokat, hogy 
az eldobott helyére egy újat húzzatok – ismét 
a pakli mellé. (A legrégebbi lap tehát minden 
fordulóban kiesik, és egy-egy új kerül a sor 
elejére.)

Minden fordulóban más lesz  
a kezdőjátékos (aki az első 
lapot lerakja a kezéből).  
A kezdőjátékos-jelölő (fenyőfa) 
az óramutató járása szerint 
vándorol majd játékosról játé-
kosra minden forduló végén. 

A DÍSZEK LEHELYEZÉSÉNEK 
SZABÁLYAI

A játék aranyszabálya, hogy a karácsonyfán 
egymás mellé (oldalszomszédosan) csakis 
azonos színű VAGY azonos formájú díszek 
kerülhetnek. Azaz például egy kék gömb 
mellé csak valamely más formájú kék dísz, 
vagy egy más színű gömb helyezhető.  
Ez függőlegesen és vízszintesen is érvényes.
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A fa díszítésekor mindegy, hogy vízszintesen 
vagy függőlegesen, de mindenképpen egy 
korábbi dísz szomszédságába kell le- 
raknod az újabb kártyát, és követned kell  
a csúcsdísztől számított 1-3-5 alakzatot.

A csúcsdísz alá egyetlen lap kerülhet. Ennek 
színben egyeznie kell a csúcsdísz egyik szí-
nével (nincs csúcsdísz formájú elem a díszek 
paklijában, formai egyezés nem lehetséges). 

A karácsonyfa harmadik sorába pontosan  
3 kártya kerülhet, a középső lap közvetlenül 
a felette lévő dísz alá. 

A negyedik (és egyben utolsó) sorba 5 dísz  
rakható. Ebből a középső 3 közvetlenül  
a felettük lévő sorba került díszekkel lesz 
szomszédos.

A JÁTÉK VÉGE

Amikor valakinek elsőként 
sikerül (szabályosan) felraknia 
a karácsonyfájára a 10. díszt is 
(azaz a csúcsdísz alá 9 díszt), 
az adott játékos felvesz egy 
ajándékkártyát, és a fája alá 
helyezi. Ezzel a játék az utolsó 
köréhez ért, amely már csak 
egy lerakási fázisból áll. 

A többi játékos ebben az utolsó körben 
bármennyi lapot lerakhat a kezéből a kará-
csonyfájára – amennyit csak le tud helyezni 
szabályosan.

Amennyiben az utolsó körben van olyan 
játékos, aki csupán 1 lap lerakásával szintén 
teljesen feldíszíti a fáját, ő is jogosult egy 
ajándékkártya felvételére.
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A KARÁCSONYFÁK ÉRTÉKELÉSE

1.	A végső pontozásnál a lerakott kártyala-
pokon látható tobozok 1-1 pontot érnek.

2.	A megmaradt toboztokenek  
kettesével 1 pontot érnek.

3.	Az ajándékkártya 3 pontot ér.
4.	A célkártyák 2-3 pontot adnak az adott 

célt teljesítő játékos(ok)nak. 

Ha döntetlen áll fenn, az a játékos nyer, 
akinek sikerült feldíszítenie teljesen a fáját. 
Ha ekkor is marad a döntetlen, a 3-as értékű 
díszek száma dönt.

EGYSZEMÉLYES JÁTÉK

Amennyiben egyedül szeretnéd játszani  
a Fényes díszek játékot, az előkészületeknél 
a megkevert húzópakli mellé 6 kártyát csapj 
fel (mint 2 játékos esetében). Ossz magadnak 
3 kártyalapot, és a fenyőfajelölőt tedd  
a pakli melletti 1. kártyalap fölé.  

Csapj fel 3 célkártyát (de csak olyat, amely-
nek 2 toboz az értéke), és opcionálisan hasz-
nálhatsz 1 dzsókerkártyát is; ez utóbbit tedd 
a játéktér mellé. Készítsd elő az ajándékkár- 
tyákat is. Húzz egy csúcsdíszt, és vegyél 
magadhoz 5 toboztokent. 

Ebben a játékmódban legfeljebb  
12 forduló áll rendelkezésedre  
a karácsonyfád feldíszítésére. 

A fenyőfajelölő jelzi a fordu-
lók számát, és azt, hogy ki a 
kezdőjátékos. Ha a kártyasor 
felett van, akkor a virtuális 
ellenfél, ha alatta, akkor te 
kezded a fordulót. A sor hatodik, utolsó 
kártyája alól a fenyőfajelölő majd ismét  
az első kártya fölé kerül, és még egy teljes 
sornyi játékra (6 forduló) ad lehetőséget.

A játék változatlanul fordulónként 3 fázis-
ból áll, de az első két fázis teendői eltérnek 
attól függően, hogy a virtuális ellenfeled 
vagy te kezded a fordulót. 

Játékos köre és térfele

Virtuális ellenfél köre és térfele



7

1. Lerakási fázis 1. Lerakási fázis

Az ellenfeled minden saját kezdésű 
körben felajánl egy kártyát megvé- 
telre: húzz egy lapot a húzópakli tete-
jéről, és azt helyezd le képpel felfelé a 
pakli rövidebb oldalához, az ellenfeled 
térfelén.

Lehelyezhetsz egy kártyát: vagy a fádat 
díszíted vele, vagy felkínálod megvételre 
– az utóbbi esetben tedd azt képpel fel-
felé a húzópakli rövidebb oldalához,  
a saját térfeledre.

Lehelyezhetsz egy kártyát: vagy a 
fádat díszíted vele, vagy felkínálod 
megvételre – az utóbbi esetben tedd 
azt képpel felfelé a húzópakli rövidebb 
oldalához, a saját térfeledre.

2. Felvétel fázis 2. Felvétel fázis

Amennyiben olyan kártyát kínáltál 
megvételre, amely színben vagy for- 
mában egyezik azzal a lappal, amelyet  
az ellenfeled rakott le, az ellenfeled  
megveszi ezt a kártyádat teljes áron  
(az árát vedd el a bankból).  
Ha nincs egyezés, vagy egyáltalán 
nem kínáltál lapot megvételre, az 
ellenfeled elveszi a húzópaklitól leg-
távolabb eső kártyát a sorból. Ezután 
frissítsd a kártyasort a szokott módon. 

Vegyél fel egy kártyát a többjátékos 
mód szabályainak megfelelően. 

Vegyél fel egy kártyát a többjátékos  
mód szabályainak megfelelően. 

Ha az ellenfél ( ) kezdi a fordulót: Ha te ( )kezded a fordulót:

Amennyiben olyan kártyát kínáltál 
megvételre, amely színben vagy for- 
mában egyezik azzal a lappal, amelyet  
az ellenfeled rakott le, az ellenfeled  
megveszi ezt a kártyádat teljes áron  
(az árát vedd el a bankból).  
Ha nincs egyezés, vagy egyáltalán  
nem kínáltál lapot megvételre, az 
ellenfeled elveszi a húzópaklitól leg-
távolabb eső kártyát a sorból. Ezután 
frissítsd a kártyasort a szokott módon. 

Ha megvételre ajánlottál egy kártyát,  
az ellenfeled is felkínál egyet: húzz egy 
lapot a húzópakli tetejéről, és azt he-
lyezd le képpel felfelé, az ellenfeled tér-
felén. (Ha a karácsonyfádra tettél lapot,  
az ellenfeled nem ajánl fel kártyát.)
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AZ EGYSZEMÉLYES JÁTÉK VÉGE

A játék kétféleképpen érhet véget:

1.	Ha befejezted a karácsonyfádat, ak-
kor tegyél alá 1+ annyi ajándékkártyát, 
amennyi a 12-ből még hátralévő fordulók 
száma. Ezeknek a pontjait is bele kell 
számolnod a fenyőfád értékébe.

2.	Ha a tizenkettedik forduló is lefutott 
(a fenyőfajelölő másodszor is a kártyasor 
végére ér), de nem fejezted be a fenyőfád 
díszítését: ez esetben nem kapsz ajándék-
kártyát, csak az asztalon lévő díszeid és  
a teljesült célkártyák értékét adhatod 
össze.(A 12. forduló lerakási fázisa után 
nincs már lehetőséged további kártya lera-
kására, így ilyen esetben mindig 2 kártyá-
val a kezedben fejezed be a játékot.)

Igyekezz minél több pontot gyűjteni a kará-
csonyfadíszek lehelyezésével!

3. A forduló lezárása 

1. Ha nem kelt el a felajánlott lapod, a bank megvásárolja eggyel kevesebb tobozért.  
Ha nem vetted meg az ellenfél felkínált lapját, akkor dobd a dobópakliba.

2. Dobd el a húzópaklitól legtávolabb lévő kártyát a sorból és frissítsd a kártyasort.

3. Tedd át a fenyőfajelölőt a kártyasor következő kártyájához (a 6. forduló után az 1. kár-
tyához): ha az ellenfél kezdte a fordulót, a kártya alá, ha te, akkor a kártya fölé.

Mind a négy forma  
vagy szín legyen  

a karácsonyfádon.

Legfeljebb 2 forma  
vagy szín legyen  

a karácsonyfádon.

A te karácsonyfádon 
legyen a legtöbb az adott 
színből vagy formából.

Ne használd az adott  
formát vagy színt  

a díszítésnél.

Legyen legalább 5  
az adott formából.

Célkártya
típusok:


