FENYES DISZEK

Jatékszabaly

A DOBOZ TARTALMA

6 csucsdiszkartya 6 dzsokerdiszkartya 6 ajandékkartya 1 feny6fajelolé
(fabol)

A JATEK CELJA

A jaték célja, hogy feldiszitsetek egy 10 kartyabdl (1 csticsdisz + 9 kardcsonyfadisz) allo
kardcsonyfat a szabalyoknak megfelel6en (ldsd a 4-5. oldalon). Akinek ez elséként sikertil,
lezérja a jatékot — a tobbi jatékosnak mar csak egyetlen akcioja lesz. Ezt kovetéen mindenki
értékeli a feldiszitett karacsonyfajat.




ELOKESZULETEK o Ezek utan minden jatékos htzzon

) vakon a paklibol 3-3 lapot, vegyen
* Keverjétek meg a 96 kara- . ; magahoz 5-5 toboztokent, és valasz-
csonyfadisz-kartyalapot, majd [ szon véletlenszer(ien egy csticsdiszt

képezzetek beldlik egy huzo- : a hat lehet8ség koziil.

paklit az asztal kozepén.
A csucsdiszkartyatokat tegyétek

Kartyasor: a huzopakli mellé csapjatok magatok elé, gy 30 cm-re az
fel képpel felfelé néhany lapot a jatékos- asztal szélétél.

szamnak megfelel6en:
A kezdéjatékos vegye magahoz

[ 2R 3 R ] a feny6fajel516t.

L6|ll g [ | 3 ||.J A JATEK MENETE

A jaték el6re nem meghatarozott szamu
fordulébdl all. Minden egyes fordulé harom
fazist tartalmaz.

(Az egyszemélyes jatékmod leirdsa a jaték-
szabaly végén taldlhato.)

Keverjétek meg a célkartyak
paklijat, és csapjatok fel 3 lapot
véletlenszertien. A tobbit te-
gyétek vissza a jaték dobozaba.
Ezeket a célokat teljesithetitek
egyénileg az aktudlis jatékban.

1. Fazis: Minden jatékos — jatékossorrend-
ben - lerak a kezébdl 1 kartyalapot.

2.Fazis: Minden jatékos — jatékossorrend-
ben - felvesz a kezébe 1 kartyalapot.

Tegyetek a jatéktér 4 3.Fazis: A bank és a kovetkez6 fordulo
kozelébe annyi ajandék- = el6készitésének fazisa.

és dzsokerdiszkartyat,
ahany jatékos van.

A jaték soran igy mind-
A toboztokeneket készitsétek 8 végig legfeljebb 3 kartya
a tabla mellé egy kozos kész- | 3 lesz a jatékosok kezében.
letbe, ez lesz a bank. \ “




1. Fazis: kartya lerakasa

Amikor rad keriil a sor, ki kell jatszanod
a kezedb6l egy kartyat, amit kétféleképpen
tehetsz meg:

1.Lerakod a karacsonyfadra
(ennek menetét lasd a diszek lehelyezésé-
nek szabdlyaindl a 4. oldalon).

2.Magad elé teszed képpel felfelé
(felajanlod megvdsdrldsra).

2. Fazis: kartya felvétele

Amikor a mésodik fazisban ismét rad keril
a sor, fel kell venned egy kartyat, amit tobb-
féleképp tehetsz meg:

1. Valasztasz egyet
a kartyasorbol, az arat
(a lapon ldthato tobozok
szdmdt) a banknak
kell fizetned.

2.Megvasarolsz egy masik
jatékos altal az 1. fazis-
ban megvételre kinalt

kartyat eggyel kevesebb

tobozért, mint ahany a

kartyan latszik. Ilyenkor a sajat készleted-
bél fizetsz a masik jatékosnak, a hidnyzo
tobozértéket pedig a bankbol megkapja.

3.Felhuzod a huzoépakli legfelsé
lapjat ingyen.

4.Opcionalisan, a jaték
soran mindossze egyszer
felvehetsz egyet a dzsdker-
lapok koziil a kezedbe,
és ezt a kovetkez korod-
ben le kell raknod majd
a kardcsonyfadra.

A dzsékerkartya barmilyen lap mellé le-
helyezhet6, és ugyanigy, barmilyen lap
helyezhet6 mellé. Azonban nem hoz
pontot a jaték végén.

A masodik fazis soran minden alkalom-
mal, amikor valaki a kartyasorbdl vesz el
(vdsdrol) egy kartyat, a tobbi lapot a paklitdl
tavolabb kell csusztatni €9, és egy 4j lapot
kell felcsapni a sor elejére @, a pakli mellé.
Tehat a frissités, azaz az 4j kartya mindig
kozvetlentil a pakli mellé keriil.




3. Fazis: a bank és a kovetkezo
fordulo elokészitése

Abban az esetben, ha senki nem vasarolta
meg a magad elé lerakott, megvételre
kinalt kartyadat, a bank a harmadik fazis-
ban eggyel kevesebb tobozért megveszi azt
t6led: dobd el a lapot a dobdpaklira, majd
vegyél el eggyel kevesebb toboztokent a ko-
z0s készletbdl, mint amennyit a kartyan latsz
(az 1-es értékii lapokért nem jar toboz).

A fordul6 lezarasakor mindig dobjatok el

a paklitdl legtavolabbra esé lapot a kartya-
sorbol, majd csusztassatok el a lapokat, hogy
az eldobott helyére egy tjat hizzatok — ismét
a pakli mellé. (A legrégebbi lap tehdt minden
fordulbéban kiesik, és egy-egy 1ij keriil a sor
elejére.)

Minden forduléban mas lesz
a kezdéjatékos (aki az elsé
lapot lerakja a kezébdl).

A kezd6jatékos-jelolo (fenydfa)
az dramutatd jarasa szerint
vandorol majd jatékosrol jaté-
kosra minden fordulé végén.

A DISZEK LEHELYEZESENEK
SZABALYAI

A jaték aranyszabalya, hogy a kardcsonyfdn
egymds mellé (oldalszomszédosan) csakis
azonos szinti VAGY azonos formdji diszek
keriilhetnek. Azaz példaul egy kék gomb

mellé csak valamely mas formaju kék disz,
vagy egy mas szinli gomb helyezhetd.
Ez fiiggblegesen és vizszintesen is érvényes.




A fa diszitésekor mindegy, hogy vizszintesen
vagy fiiggblegesen, de mindenképpen egy
korabbi disz szomszédsagaba kell le-

raknod az Gjabb kartyat, és kovetned kell

a csucsdisztdl szamitott 1-3-5 alakzatot.

A csticsdisz ald egyetlen lap keriilhet. Ennek
szinben egyeznie kell a csticsdisz egyik szi-
nével (nincs csticsdisz formdjii elem a diszek
paklijdban, formai egyezés nem lehetséges).

A karacsonyfa harmadik sordba pontosan
3 kartya kertilhet, a kozépsé lap kozvetleniil
a felette 1év6 disz ala.

A negyedik (és egyben utolso) sorba 5 disz
rakhat6. Ebbdl a kozépsé 3 kozvetleniil

a felettiik 1év6 sorba kerilt diszekkel lesz
szomszédos.

A JATEK VEGE

Amikor valakinek els6ként
sikertil (szabalyosan) felraknia
a karacsonyfdjara a 10. diszt is
(azaz a csucsdisz ala 9 diszt),
az adott jatékos felvesz egy
ajandékkartyat, és a faja ala
helyezi. Ezzel a jaték az utolsé
koréhez ért, amely mar csak
egy lerakasi fazisbol all.

A tobbi jatékos ebben az utolsé korben
barmennyi lapot lerakhat a kezéb6l a kara-
csonyfajara — amennyit csak le tud helyezni
szabalyosan.

Amennyiben az utolsé kérben van olyan
jatékos, aki csupan 1 lap lerakasaval szintén
teljesen feldisziti a fajat, 6 is jogosult egy
ajandékkartya felvételére.




A KARACSONYFAK ERTEKELESE

1. A végs6 pontozasnal a lerakott kartyala-
pokon lathat6 tobozok 1-1 pontot érnek.

2. A megmaradt toboztokenek
kettesével 1 pontot érnek.

3. Az ajandékkartya 3 pontot ér.
4.A célkartyak 2-3 pontot adnak az adott
célt teljesitd jatékos(ok)nak.

Ha dontetlen all fenn, az a jatékos nyer,
akinek sikertiilt feldiszitenie teljesen a fajat.
Ha ekkor is marad a dontetlen, a 3-as értéki
diszek szama dont.

EGYSZEMELYES JATEK

Amennyiben egyediil szeretnéd jatszani

a Fényes diszek jatékot, az el6késziileteknél

a megkevert huzopakli mellé 6 kartyat csapj
fel (mint 2 jatékos esetében). Ossz magadnak
3 kartyalapot, és a feny6fajelol6t tedd

a pakli melletti 1. kartyalap f6lé.

m ‘ Virtudlis ellenfél kire és térfele

L

Jétékos kire és térfele

Csapij fel 3 célkartyat (de csak olyat, amely-
nek 2 toboz az értéke), és opciondlisan hasz-
nalhatsz 1 dzsokerkartyat is; ez utobbit tedd
a jatéktér mellé. Készitsd el6 az ajandékkar-
tyakat is. Huzz egy csucsdiszt, és vegyél
magadhoz 5 toboztokent.

Ebben a jatékmaddban legfeljebb
12 fordul¢ all rendelkezésedre
a karacsonyfad feldiszitésére.

A fenyofajelolo jelzi a fordu-

10k szamat, és azt, hogy ki a
kezdéjatékos. Ha a kartyasor

felett van, akkor a virtualis

ellenfél, ha alatta, akkor te

kezded a fordulét. A sor hatodik, utols6
kartydja alol a feny6fajelolé majd ismét
az els6 kartya folé keriil, és még egy teljes
sornyi jatékra (6 forduld) ad lehetéséget.

A jaték valtozatlanul fordulonként 3 fazis-
bdl all, de az elsé két fazis teendoi eltérnek
attdl fiiggben, hogy a virtudlis ellenfeled
vagy te kezded a fordulét.




Ha az ellenfél (B0) kezdi a fordulot:

1. Lerakasi fazis

m Az ellenfeled minden sajat kezdésii

korben felajanl egy kartyat megvé-
telre: hiizz egy lapot a huizépakli tete-
jérél, és azt helyezd le képpel felfelé a
pakli rovidebb oldalahoz, az ellenfeled
térfelén.

Lehelyezhetsz egy kartyat: vagy a
fadat diszited vele, vagy felkinalod
megvételre — az utobbi esetben tedd
azt képpel felfelé a huzépakli révidebb
oldaldhoz, a sajat térfeledre.

2. Felvétel fazis

Amennyiben olyan kartyat kinaltal
megvételre, amely szinben vagy for-
maban egyezik azzal a lappal, amelyet
az ellenfeled rakott le, az ellenfeled
megveszi ezt a kartyadat teljes aron
(az drdt vedd el a bankbdl).

Ha nincs egyezés, vagy egyaltalan
nem kinaltal lapot megvételre, az
ellenfeled elveszi a huzépaklitdl leg-
tavolabb esd kartyat a sorbdl. Ezutan
frissitsd a kdrtyasort a szokott médon.

Vegyél fel egy kartyat a tobbjatékos
mad szabalyainak megfelelGen.

Ha te ((0)kezded a fordulot:
1. Lerakasi fazis

Lehelyezhetsz egy kartyat: vagy a fadat
diszited vele, vagy felkindlod megvételre
— az utdbbi esetben tedd azt képpel fel-
felé a huzopakli rovidebb oldalahoz,

a sajat térfeledre.

Ha megvételre ajanlottal egy kartyat,
az ellenfeled is felkinal egyet: huzz egy
lapot a huizépakli tetejér6l, és azt he-
lyezd le képpel felfelé, az ellenfeled tér-
felén. (Ha a kardcsonyfddra tettél lapot,
az ellenfeled nem ajanl fel kdrtydt.)

2. Felvétel fazis

Vegyél fel egy kartyat a tobbjatékos
mod szabalyainak megfeleléen.

Amennyiben olyan kartyat kinaltal
megvételre, amely szinben vagy for-
maban egyezik azzal a lappal, amelyet
az ellenfeled rakott le, az ellenfeled
megveszi ezt a kdrtyadat teljes aron
(az drdt vedd el a bankbdl).

Ha nincs egyezés, vagy egyaltalan
nem kinaltal lapot megvételre, az
ellenfeled elveszi a huzépaklitél leg-
tavolabb esd kartyat a sorbdl. Ezutan
frissitsd a kartyasort a szokott mdédon.




3. A fordulo lezarasa

1. Ha nem kelt el a felajanlott lapod, a bank megvasdrolja eggyel kevesebb tobozért.
Ha nem vetted meg az ellenfél felkinalt lapjat, akkor dobd a dobdpakliba.

2. Dobd el a huzépaklitol legtavolabb 1évé kartyat a sorbdl és frissitsd a kartyasort.

3. Tedd at a fenyo6fajel6l6t a kartyasor kovetkezd kartyajahoz (a 6. fordulé utin az 1. kdr-
tydhoz): ha az ellenfél kezdte a forduldt, a kartya ald, ha te, akkor a kartya folé.

AZ EGYSZEMELYES JATEK VEGE

A jaték kétféleképpen érhet véget:

1.Ha befejezted a karacsonyfadat, ak-
kor tegyél ald 1+ annyi ajandékkartyat,
amennyi a 12-b6l még hatralévé fordulok
szama. Ezeknek a pontjait is bele kell
szamolnod a feny6fad értékébe.

2.Ha a tizenkettedik fordul¢ is lefutott
(a fenydfajelolé mdsodszor is a kdrtyasor
végére ér), de nem fejezted be a feny6fad
diszitését: ez esetben nem kapsz ajandék-
kartyat, csak az asztalon 1év6 diszeid és
a teljestilt célkartyak értékét adhatod
ossze.(A 12. fordulé lerakdsi fazisa utdn
nincs mdr lehetdséged tovdbbi kdrtya lera-
kdsdra, igy ilyen esetben mindig 2 kdrtyd-
val a kezedben fejezed be a jdtékot.)

Igyekezz minél tobb pontot gyiijteni a kard-
csonyfadiszek lehelyezésével!

Célkartya
tipusok:

Mind a négy forma
vagy szin legyen
a karacsonyfadon.

A te karacsonyfadon
legyen a legtobb az adott
szinbél vagy formabol.

Legyen legaldbb 5
az adott formabdl.

Legfeljebb 2 forma
vagy szin legyen
a karacsonyfadon.

Ne hasznald az adott
format vagy szint
a diszitésnél.




