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ESZKIMÓK: Talán eltévesztették a házszámot, 
de tetszik nekik a sok ruhátlan ember. Süss 
nekik két halat, cserébe visszavehetsz a kész-
letből 3 szürke korongjelölőt, és azt behelye-
zheted bármelyik hűtőládába (a megfelelő 
limit ögyelembe vételével).

BRO+CICUS: Adj a fukszosnak egy presszó- 
kávét, de a cicusnak 6(!) húsra lesz szüksége 
(neked meg két teljes körre természetesen). Jó 
fejnek fog tartani, mosolyogni ugyan nem fog, 
de feltartja a hüvelykujját és ad 10 pontot 
(meg egy csillagot) mindezekért.

ALIENEK:ALIENEK: Beugrottak kávézni, és elég gyorsak, 
így adnak 1 időt. De velük ilyesmivel amúgy is 
lehet bizniszelni: ha opcionálisan adsz nekik 
bármely alapanyagot (bármelyik hűtőládából), 
akkor szívesen özetnek érte +2 idővel (a követ- 
kező fordulóra természetesen).

BOHÓC:BOHÓC: Nincs egy ötyingje sem, így ha 
meghívod egy sörre, azzal viszonozza, hogy 
mórikálja magát a büfékocsid előtt, és ezzel a 
+2 csillaggal növeli az elismertségedet.

DAVID HÜSSELGROF: A csinos vízimentő kér 
egy szendvicset, és kérdi, hogy láttad-e a 
kolléganőjét, Prunella Andersont. Ha nálad van 
(vagy lesz a játék végéig), +3 pontot ad érte.

PRUNELLA ANDERSON:PRUNELLA ANDERSON: A csinos vízimentő 
betér egy shake-re, és a kollégája, David Hüs-
selgrof felől érdeklődik. Ha nálad van (vagy 
nálad lesz a játék végéig), +3 pontot ad érte.

RONALD GRUMP: A bizniszmen elveszettnek 
érzi magát a világban, ezért gyorsan kér tőled 
egy dupla feketét, meg egy fullos goffrit, mert 
leesett a vércukra. Ha kiszolgálod, elhíreszteli 
hogy "nagy és gyönyörű" a büféd (+1 csillag). 
De ha nem, haragszik, és letépi 2 csillagodat.

PUNK:PUNK: Egy lendülettel berendel három sört – 
msjd egymaga lenyeli mindet. Ha a célkártyák 
között értékelendő lesz a sör felszolgálása, 
máris minimum +2 ponttal megajándékozott.


