
A 6 új szörnykártyát bátran keverjétek 
bele a nagy szörnypakliba. Majd előke- 
rülnek, ha akarnak. Általános szabály 
ezekkel kapcsolatban:

1.	 A kártya színében mindkét édesség-
kártya típussal lehet rájuk pályázni.

2.	 Azonos értékű kártyákkal is - de 
figyelni kell, a kártyád melyik oldal-
hoz kerül!*

3.	 Nem adnak dicsőségpontokat - de 
cserébe bónuszaik sincsenek (már-
mint rosszak sem).

4.	 Mindegyik valamiféle képességet ad 
neked a játék végéig, ezzel szerez 
pontot neked.

5.	 Nem használhatók hozzájuk az 
édességmódosító bónusztokenek 
úgy, hogy a szörnykártya ikonját 
módosítod velük. A saját kártyád 
ikonját természetesen módosíthatod.

ZÖLD 1 - Számodra a cukor-
ka nem kettesével ér 1 pontot 
a játék végén, mint minden 
más játékosnak, hanem 
minden 3 cukorkáért számol-
hatsz magadnak 2 pontot!

ZÖLD 2 - Minden két begyűj-
tött zöld szörnykártyádért +3 
pontot ad a játék végén.

PIROS 1 - A játék végén 
számodra kedvezőbb a lidérc-
tokenek elszámolása, nem 
-2 pontot ér egy lidérctoken, 
hanem minden 2 lidérctoken 
-3 pontot.

PIROS 2 - Minden két begyűj-
tött piros szörnykártyádért 
+3 pontot ad a játék végén.

KÉK 1 - Minden egyes 
töklámpásod egyenként +1 
pontot ér (a gyűjteményért 
adott szokásos pontszám 
felett). Tehát egy 4 tökből álló 
sorozat 7 + 4 = 11 pontot ér 
majd. 1 különálló tök 2-t.

KÉK 2 - Minden két begyűj-
tött kék szörnykártyádért +3 
pontot ad a játék végén.



*A promószörnyeknél a felső oldalhoz 
illesztett édességkártyák értéke változat- 
lan marad, míg az alsó élnél az értékük 
megváltozik a kártyák speciális jelölései 
alapján. Minden kártyán a lefelé mutató 
fehér nyíl mutatja a levonandó vagy 
hozzáadandó értéket. (Így lehetséges, 
hogy kivételesen azonos értékű kártya 
is lehelyezhető ezekhez a szörnyekhez.)

Példa1: A zöld 1-es (fekete) szörnyhöz 
valaki lerakott (a felső élhez) egy gofris 
12-es édességkártyát. Ha az ellenfelek 
valamelyikének sikerül a fánkos 12-es 
lapot leraknia az alsó élhet, ő nyeri el a 
szörny képességét, hiszen az ő kártyáka 
immáron 12,5 pontot ér.

Példa2: A másik, zöld 2-es (sárga) 
szörnyhöz valaki elsőként egy 7-es kártyát 
rakott le, de az alsó élhez. Ahhoz, hogy ezt 
az értéket valaki megüsse, legalább 10-
es értékű éddességet kell leraknia, hiszen 
még a 9e-es 2 ponttal kevesebbet ér a 
felső lapnál (9 - 2,5 = 6,5).

További szörnyértelmezések:
Azon promószörnyek, akik az adott 

színű kártyákért párosával plusz pontot 
adnak, beleszámolják az egyik párosba 
önmagukat is természetesen.

A Piros 1-es (vörös) szörny esetén az 
egyedül maradt lidérctokenek továbbra 
is -2 pontot érnek, csak a párosíthatók 
lesznek kedvezőbb értékűek. 

Hasonlóan a Zöld 1-es szörny ugyan  
2 pontot ad minden 3 cukorkádért, de 
ha elszámolásnál még maradt 2 koron-
god, azért, megkapod a +1 pontot. Azon-
ban ezeket a tokeneket mindig a felvett 
képességkártyák alapján kell elszámolni, 
ha van neked olyan. Csak a maradékra 
vonatkoznak a fenti megjegyzések.

Minden más, esetleg fentebb nem sza-
bályzott kérdésben döntsetek magatok: 
nem kell mindent olyan nagyon komo- 
lyan venni ám!


