A 6 0j szornykartyat batran keverjétek

bele a nagy szornypakliba. Majd el6ke-
riilnek, ha akarnak. Altalanos szabaly
ezekkel kapcsolatban:

1.

2.

A kartya szinében mindkét édesség-
kdrtya tipussal lehet rajuk palyazni.
Azonos értékii kartydkkal is - de
figyelni kell, a kartyad melyik oldal-
hoz keruil!*

Nem adnak dics6ségpontokat - de
cserébe bonuszaik sincsenek (mar-
mint rosszak sem).

Mindegyik valamiféle képességet ad
neked a jaték végéig, ezzel szerez
pontot neked.

Nem hasznalhat6k hozzajuk az
édességmodosité bonusztokenek
ugy, hogy a szérnykdrtya ikonjat
modositod veliik. A sajat kartyad
ikonjat természetesen mddosithatod.

ZOLD 1 - Szamodra a cukor-
ka nem kettesével ér 1 pontot
a jaték végén, mint minden
mas jatékosnak, hanem
minden 3 cukorkaért szamol-
hatsz magadnak 2 pontot!

ZOLD 2 - Minden két begy(ij-
tott zold szornykartyadért +3
pontot ad a jaték végén.

PIROS 1 - A jaték végén
szamodra kedvezG6bb a lidérc-
tokenek elszamolasa, nem

-2 pontot ér egy lidérctoken,
hanem minden 2 lidérctoken
-3 pontot.

PIROS 2 - Minden két begytij-
tott piros szornykartyadért
+3 pontot ad a jaték végén.

KEK 1 - Minden egyes
toklampasod egyenként +1
pontot ér (a gylijteményért
adott szokasos pontszam
felett). Tehat egy 4 tokbdl allo
sorozat 7 + 4 = 11 pontot ér
majd. 1 kiilonalld tok 2-t.

KEK 2 - Minden két begy(ij-
tott kék szornykartyadért +3
pontot ad a jaték végén.




*A promdszornyeknél a felsé oldalhoz
illesztett édességkartyak értéke valtozat-
lan marad, mig az alsé élnél az értékiik
megvdltozik a kartyak specialis jeldlései
alapjan. Minden kartyan a lefelé mutaté
fehér nyil mutatja a levonandé vagy
hozzaadand6 értéket. (Igy lehetséges,
hogy kivételesen azonos értékd kartya
is lehelyezhetd ezekhez a szérnyekhez.)
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Példal: A zold 1-es (fekete) sz6rnyhoz
valaki lerakott (a felsé élhez) egy gofris
12-es édességkdrtydt. Ha az ellenfelek
valamelyikének sikeriil a fdnkos 12-es
lapot leraknia az also élhet, ¢ nyeri el a
szérny képességét, hiszen az ¢ kdrtydka
immdron 12,5 pontot ér.

Példa2: A mdsik, zéld 2-es (sdrga)
szérnyhéz valaki els6ként egy 7-es kdrtydt
rakott le, de az alsé élhez. Ahhoz, hogy ezt
az értéket valaki megiisse, legaldbb 10-
es értékii éddességet kell leraknia, hiszen
még a 9e-es 2 ponttal kevesebbet ér a
felsé lapndl (9 - 2,5 = 6,5).

Tovabbi szornyértelmezések:

Azon promoszornyek, akik az adott
szinl kartyakért parosaval plusz pontot
adnak, beleszamoljak az egyik parosba
énmagukat is természetesen.

A Piros 1-es (voros) szorny esetén az
egyediil maradt lidérctokenek tovabbra
is -2 pontot érnek, csak a parosithaték
lesznek kedvezdbb értékiiek.
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Hasonléan a Zold 1-es szoérny ugyan
2 pontot ad minden 3 cukorkadért, de
ha elszamolasnal még maradt 2 koron-
god, azért, megkapod a +1 pontot. Azon-
ban ezeket a tokeneket mindig a felvett
képességkartyak alapjan kell elszamolni,
ha van neked olyan. Csak a maradékra
vonatkoznak a fenti megjegyzések.

Minden mas, esetleg fentebb nem sza-
balyzott kérdésben dontsetek magatok:
nem kell mindent olyan nagyon komo-

lyan venni dm!




